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Selon les
paramétrages, la

plupart peuvent être
utilisées soit au cycle

2, soit au cycle 3
(sauf Nombre Cible

plutôt cycle 3).
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Applications 

ATHEMATIQUES

Trop d'élèves se désintéressent des
mathématiques. Pourtant des problèmes bien
choisis peuvent susciter le goût des maths, et
chaque élève gagnerait à connaître, au moins une
fois, le sentiment du « Eurêka ! ». C'est le pari de
la Problémathèque : une nouvelle plateforme qui
propose des problèmes stimulants à tous les
élèves, de la maternelle au lycée.

la Problémathèque du CSEN met

à la disposition des enseignants,
pour chaque niveau et domaine du

champ scolaire, une collection de
problèmes mathématiques
stimulants, utiles, en lien direct
avec les programmes.

La problémathèque

Retrouvez la
Problémathèque ici :

Défi tables : tables de multiplications.
120 secondes : un maximum de calculs à faire en 2
minutes, choix des opérations.
Nombre Cible : Compte est bon, en version mini
(semblable à Mathador) et normale.
Convertir : utilitaires, exercices et jeux sur les
conversions de longueurs, masses, aires, volumes et
capacité.
Symax : Travail sur la symétrie axiale (avec
quadrillage).
Repérage : certaines parties sont utilisables en
élémentaire, en maths ou en histoire-géo.

applications disponibles sur
le site académique ici :

De beaux problèmes pour redonner le goût des
mathématiques

Aujourd’hui, on vous fait découvrir de nouveaux outils
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Des applications à découvrir sans plus
attendre...

https://www.problematheque-csen.fr/
https://www.youtube.com/watch?v=fXFUjs1aM4o
https://mathematiques.ac-dijon.fr/spip.php?article210

